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Pantalla del Atomo

En esta pantalla los estudiantes pueden construir atomos y determinar como se establece la
identidad, la carga neta y la masa de un atomo o ion.
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Pantalla del Simbolo

En esta pantalla los estudiantes interpretan simbolos quimicos al construir atomos usando
protones, neutrones y electrones.
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Pantalla del Juego
En cada juego se presenta 5 preguntas a los estudiantes.

Juego 1 - Identificar el elemento a partir del modelo o el conteo de las particulas subatémicas
dadas.
Juego 2 — Calcular el nimero de masa o carga de un atomo o ion.

Juego 3 - Interpretar simbolos quimicos.
Juego 4 — Andlisis mixto
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Simplificaciones del Modelo

+ Aunque el nombre de la simulacién es “Construye un Atomo”, los estudiantes pueden construir
tanto &tomos neutros como iones.

+ Se amplié el tamafio del nucleo para permitir a los estudiantes ver el nimero de protones y
neutrones.

» El radio de las orbitas en el modelo de Bohr no tienen la proporcién correcta.

* En el modelo de “Nube”, las formas de la nube no pretenden representar orbitales y el tamafio
de la nube no representa los verdaderos radios atdmicos o iénicos. La nube simplemente se
torna mas grande y oscura a medida que el nUmero de electrones aumenta.

» Definimos como “Estables” los isotopos cuya vida-media de desintegracion es muy extensa
para ser medida. El ndcleo de un atomo “No estable” vibra pero no se desintegra.

* Los estudiantes pueden crear iones que no se encuentran en la naturaleza (por ejemplo, He
Sin embargo, asi los iones creados por los estudiantes no existan en la naturaleza, con la
simulacion se pueden alcanzar los objetivos de aprendizaje, relacionados con la carga neta de
iones.

* En la simulacién no se permiten los estados excitados. En el modelo de Bohr, si se retira un
electrén interno, un electron exterior se movera a la capa interna. La simulacion no muestra la
liberacion de un foton debido a este movimiento de electrones.
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Sugerencias de uso

Ejemplos de ejercicios sugeridos

» Escribe una ecuacion matematica para demostrar como se calcula el nimero de masa de un
atomo.



» Describe la ubicacion de protones, neutrones y electrones en un atomo.
» Escribe una expresién matematica para explicar como calcular la carga neta de un atomol/ion.

* Explica como usar un simbolo atdmico para determinar el nimero de protones,
neutrones y electrones en un atomol/ion.

Consulta todas las actividades para construir un atomo aqui.

Para mas consejos acerca del uso de simulaciones PhET con tus estudiantes, ver Consejos de
Uso PhET
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