P'.Er Tips para Maestros Ley de equilibrio

Ventana de Introduccion

Juega con objetos en una balanza para aprender sobre el equilibrio.
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Ventana de Laboratorio de Equilibrio

Explora cdmo equilibrar la tabla utilizando varios objetos y determina las masas de objetos misteriosos.
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Ventana de Laboratorio de Equilibrio

Resuelve acertijos sobre el equilibrio: agrega un objeto para equilibrar la tabla, predice la direccion en
gue se moverd cuando se retiren los soportes o determina la masa de un objeto desconocido. A
medida que aumenta el nivel, los desafios se vuelven mas dificiles.
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Modo juego

Informacion sobre el uso del estudiante

* Los estudiantes de secundaria tienden a poner muchos objetos en la tabla. La ventana de
Introduccidn se agregd para ayudar a simplificar la investigacion. Puede ser util tener una discusion
sobre cdmo se puede usar la posicién de un objeto pesado para equilibrar uno ligero.

* Los juegos se proporcionan para ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades, algunos
estudiantes vuelven a la primera ventana para probar sus ideas y esto parece util.

Simplificaciones del modelo

* El punto del pivote estd ligeramente desplazado verticalmente

desde el centro de masa de la tabla. Esto se hizo para que si la 1'('“@ -
tabla se encuentra en una situacién desequilibrada (izquierda) y el I
estudiante haga el torque total a cero (derecha), la tabla se nivele.

En una situacion del pivote estando centrado, un par cero no // \\

causaria movimiento.

* La masa del objeto se considera centrada y en la tabla; la linea blanca debajo del objeto muestra la
ubicacion.

* Los objetos misteriosos tienen una masa variable que no esta relacionada con el tamafio. Nos hemos
abstenido de publicar las masas, a peticidn de los maestros.

* Los vectores de Fuerza se muestran desde el inicio en la base de los objetos en lugar de hacerlo
desde el centro de la masa para ayudar a los estudiantes principiantes a construir sus propias ideas
facilmente.

Traduccion de Diana Gonzdlez, Enero 2019



Sugerencias de uso
Algunos ejercicios propuestos

* Equilibra dos objetos con masas diferentes.

* Predice cdmo agregar un objeto (o reposicionar un objeto) afectara el movimiento de la tabla.
* Disefia un experimento para determinar la masa de un objeto misterioso.

* Crea una regla general para describir cdmo se inclinara la tabla.

Ve todas las actividades publicadas para la simulacion Ley de equilibrio aqui en la seccion de PARA
PROFESORES.

Para ver mas consejos de cdmo usar las simulaciones PhET con tus estudiantes, visita Consejos de uso
de PhET

Traduccion de Diana Gonzalez, Enero 2019


https://phet.colorado.edu/es/simulation/balancing-act
https://phet.colorado.edu/es/teaching-resources/tipsForUsingPhet
https://phet.colorado.edu/es/teaching-resources/tipsForUsingPhet

