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Objetivos

- Possibilitar que os estudantes possam gerar e testar hipoteses
- Tornar conceitos abstratos mais concretos
- Compreender o Movimento Retilineo Uniforme



Contexto de aplicacao

- Este conteldo é trabalhado na disciplina de Fisica, geralmente com alunos do 8° ano do Ensino
Fundamental e 1° ano do Ensino Médio.

- Através dessaferramenta pedagdgica o assunto torna-se mais interativo entre os alunos e
professor, com questionamentos, criticas e conclusoes.

- Através de suas opcoes, a aprendizagem fica mais dindmica e criativa, com isso o aluno tem um
interesse maior e aprende mais.

- Aatratividade do simulador, qguando bem aplicado, compara-se com jogos que os jovens tém em
seus smartphones, assim se concretiza como uma ferramenta modernizada de ensino e,
geralmente, acaba por cativar o aprendiz.



Planejamento do uso do simulador

- Contextualizacao

- Explicar a simplificacdo do modelo de teste (Auséncia de atrito e resisténcia do ar)

- Alunos devem observar a ferramenta, criando e testando hipéteses para as diversas possibilidades
de uso da mesma.

- Paracadaacao, questionar a turma sobre o resultado esperado, observar e debater ao final de cada
teste.



Demonstracao



Perguntas e exploracao

Recomenda-se ao professor iniciar a sua aula com algumas situagcdes vivenciadas no
dia-a-dia. O professor podera usar demonstra¢des do dia-a-dia do aluno, ou buscar por
meio de experimentos simples a ideia de Inércia e MRU.

Posteriormente, levantar a principal questao observada:

Quando a soma das forcas € igual a 0, o que acontece?



Pontos positivos

- Ossimuladores permitem a visualizacao das mudancas de parametros e variaveis que ndo seriam
possiveis em um experimento convencional;

- Permite demonstrar a auséncia de atrito e resisténcia do ar.

- Ao experimentar o simulador o aluno vé os valores das grandezas medidas a cada experimento,
com isso, pode melhorar sua linha de raciocinio.



Pontos negativos

- No primeiro simulador, os alunos podem ter dificuldade para entender um ambiente com auséncia

de atrito entre o chao e os pés dos agentes.

- Autilizacdo de rodas para traduzir a auséncia de atrito pode causar confusdo na compreensao do
exercicio. O cendrio é melhor representado no terceiro simulador, representando o piso
congelado, ainda que em um cenario real isto nao signifique auséncia total de atrito, talvez possa

ser melhor compreendido pelos alunos.



Sugestoes de melhoria

- Representar de forma mais adequada a auséncia de atrito no cenario.
- Representar um cenério diferente do que os alunos estdo ambientados, facilitando a compreensao
do cenario.



