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e Compreender 0s
coeficientes das
funcbes do 1° e 2° grau,
identificando as
mudangas que ocorrem
com o seu gréfico;

e ldentificar as raizes das
funcGes observando seu
grafico

INTRODUCAO

No inicio da aula, o
professor fara a exposicédo
do contetido programatico
identificando os tipos de
funcdo do 1° grau e
apresentando os elementos
da funcdo do 2° grau.

Coeficientes e raizes das Funcdes do 1° e 2°

PLANO DE AULA

CONTEUDO

Funcgdes Polinomiais do 1°
e 2° Grau

PROCEDIMENTOS

DESENVOLVIMENTO

Dando continuidade, o
docente fard a apresentacdo
do OA Equation Grapher a
turma para que os alunos
possam manipula-lo e a
partir  disso  conseguir
identificar o que acontece
graficamente quando
alteramos os coeficientes
das funcBes em questdo.
Aléem disso, os estudantes
poderdo identificar as raizes
das funcdes por meio do seu
gréafico.

Grau
1° Ano E.M

RECURSOS

e Pincel, quadro branco e
livro didatico para
explanacao do contetido
programatico;

e Computadores e a
simulacdo Equation
Grapher

CONCLUSAO
Finalizando a aula, o
professor promovera um

debate para que os alunos
exponham suas concepgdes
a respeito da insercdo do
OA em sala de aula e quais
potencialidades eles
puderam identificar nessa
simulacéo.



CONCEITOS RELACIONADOS

Fungoes Polinomiais

Fungéo do 1° Grau s
>

Reta
coef. angular \
- coef. linear
a0 / \

crescente duas raizes uma raiz
regis real
A<l

ndo existe
raiz real

~

Discrjmina?fq

-

interseqdo com eixoy
a0 intersegao com eixo x
decrescente

RECURSOS DIDATICOS

f{x)=ax2+bx+c i

Dis ¢ Parabala
intersegdo com
gixoy
230 4=0
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Fungdo do 2° Grau

Intersegio com
oeixox
Raizes
| vértice da parabola

ponto
de minimo
ponto
de maximo

a<d
concavidade
para cima

a0
concavidade
para baixo

A simulacdo utilizada € denominada Equation Grapher e pode ser encontrada

no seguinte endereco https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/legacy/equation-

grapher
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Fonte: https://phet.colorado.edu/sims/equation-grapher/equation-grapher pt BR.htm

DESCRICAO DOS RECURSOS DIDATICOS

O Objeto de Aprendizagem Equation Grapher apresenta em sua interface alguns
comandos que permitem inserir fungdes polinomiais do 1° e 2° grau. Na parte superior
ao utilizarmos os botdes deslizantes, podemos modificar os valores das constantes a, b e
c e a partir disso criar funcdes e explorar suas propriedades graficas. Ja no comando
inferior, o aluno poderé escolher a visualizagdo individual dos gréficos, o que facilita a
identificacdo do comportamento de cada um dos coeficientes. Além disso, existem as


https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/equation-grapher
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/equation-grapher
https://phet.colorado.edu/sims/equation-grapher/equation-grapher_pt_BR.htm

opcOes de zerar, salvar e apagar. Com base nessas informagGes, 0 estudante tera a
possibilidade de manipular e realizar simulagdes com fins a aprendizagem.

SUGESTOES DE ATIVIDADE

ATIVIDADE 1: Sabendo que a funcdo afim, é uma fungdo do 1° grau do tipo f(x) =
ax + b, responda: O que acontece com o valor de b na fungéo afim f(x)=2x+1

y y = ax?’+bx+c

1=

y= OxF+2x  +1

SOLUCAO:

ATIVIDADE 2: As funcdes do 1° grau possuem diferentes classificacbes. Com base na
figura a seguir, identifique qual o tipo de funcdo do 1° grau esta sendo apresentada.

y= 0xZ+3x +0




SOLUCAO:

Atividade 3: Com base no grafico a seguir, identifigue o coeficiente angular, o
coeficiente linear e a raiz da fungéo afim

y / y = ax?+bx+tc
[0zl

(] =

y= Ox? +2x +4

SOLUCAO:

ATIVIDADE 4: Sabendo que a fungdo do 2° grau é do tipo f(x) = ax? + bx + ¢. O
que podemos observar em relagdo ao coeficiente ¢ da funcéo abaixo

y\ y=lax2+bx+c
: [-5 1L 4|

SOLUCAO:



ATIVIDADE 5: Observando o grafico abaixo, determine os valores das raizes da
funcédo do 2° grau.

y y = ax?2+bx+c
: L1 ]2 ]3]
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y = 1x2 - 2x 3
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SOLUCAO:

ATIVIDADE 6: No gréfico a seguir, a funcdo f(x) ndo toca o eixo x. Explique porque
ISSO acontece

y = ax?+bx+c
2 [[2 ]
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5  salvar
y= 1%2-2x +2




SOLUCAO:
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