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Compreender como as quatro Operagdes Basicas (adicdo, Quadro, pincéis, apagador,
operacOes matematicas, requerem  subtragdo, multiplicacdo, divisdo);  computador, Internet, e AOs “Tire
um certo raciocinio cognitivo. Raciocinio simples matematico; um 107, “Aritmética”.

Sistema de numeracdo decimal.

PROCEDIMENTOS

introdugdo | Desenvolvimento___|______ Conclusio __

O professor primordialmente Os alunos acessaréo os dois objetos de Portanto, depois das atividades o
deve introduzir um breve aprendizagem escolhidos: Tire um 10 e professor juntamente com a
conceito das operacdes basicas  Aritmética. Para entenderem como as classe tera um momento para a
e conjunto dos nimeros operacdes partem do raciocinio, e do discussdo de como chegaram nas
naturais, induzindo o aluno a entendimento do conjunto dos numeros devidas resolucGes, e como 0s
perceber que as operacdes sdo  naturais. E o professor deve auxiliar os OAs auxiliaram os alunos na
usualmente utilizadas no alunos na manipulacéo dos OAs para conclusédo do pensamento.
cotidiano e requerem em gue 0s mesmos posteriormente resolvam
diversas vezes o calculo as questdes propostas.
mental.

ATIVIDADE

Compreender algumas propriedades dos nimeros naturais;

Entender as inter-relacdes entre as operacdes basicas;

Resolver situacfes problemas que requerem célculos mentais;

Categorizar o sistema de numeracao decimal;

Desenvolver e formular um autoconceito a posteriori aos problemas trabalhados em sala.

RECURSOS DIDATICOS

Essa atividade utiliza dois OA’s:
I) Tire um 10, disponivel no endereco a seguir.
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/make-a-ten

Tire um 10

Explorar



https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/make-a-ten

I1) Aritmética, disponivel no endereco a seguir
https://phet.colorado.edu/sims/html/arithmetic/latest/arithmetic pt BR.html

Aritmética

Multiplicar

DESCRICAO DOS RECURSOS DIDATICOS

Os Objetos de Aprendizagem “Tire um 10” e “Aritmética” expGem um ambiente virtual,
possibilitando uma simulacdo de como é desenvolvido os calculos da aritmética basica. Assim, no I,
temos um OA que permite adquirir um célculo entre a adi¢do e subtracdo, como a mudanca de valor.
Ja no I, temos um OA que permite o calculo na tabela de Pitagoras, pode-se destacar a multiplicacdo
e divisdo, o resultado é encontrado com a efetuacao das operac@es entre as linhas e colunas.

ATIVIDADE

QUESTAO 1.: Ao fazer a adicdo, dé o resultado. Embasado no sistema decimal, o resultado s6 se efetuara e
prosseguirad para o proximo nivel se vocé tiver os conhecimentos no sistema decimal (unidade, dezena,
centena).

Com base em algumas propriedades dos nimeros naturais, explique o porqué chega nesse valor.

Twe um 10

Resposta:



https://phet.colorado.edu/sims/html/arithmetic/latest/arithmetic_pt_BR.html

QUESTAO 2.: Ao observarmos essa soma ela chegara a um determinado valor. \Vocé observara que ao
mover os algarismos, o resultado ira decrescer, porém nunca alterard o resultado de fato. Notamos que a
solucdo estd determinada na sequéncia, tal sequéncia esta restrita no campo dos numeros impares. Os
numeros impares estdo contidos no conjunto dos nimeros naturais? Dé sua resposta.
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Resposta:

QUESTAO 3.: Ao acessar o Aritmética, escolha a parte da multiplicacdo, e va inserindo os resultados até
completar a tabela de Pitdgoras. Como o exemplo abaixo aparece, 18 foi o resultado encontrado ao ser
multiplicado 6 x 3. Assim, para calcular o novo valor que esta aparecendo (circulado em vermelho), o
primeiro passo é entender como a tabela funciona, por exemplo ao localizar o 1 na primeira coluna
esquerda e encontrar 0 5 na linha superior, logo o valor que vocé atribuir estara localizado na penultima
coluna, abaixo do 5.
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Em seguida, explique como funciona as propriedades multiplicativas (associativa, comutativa).

Resposta:

QUESTAO 4.: Agora de modo semelhante, escolha no Aritmética a opcao de dividir, e v inserindo os
resultados no quadrado branco. Ao escolher o valor que multiplicado ao segundo termo dara um
resultado. Aperte em conferir e o resultado aparecera na tabela. Apos completar a tabela, dé sua opinido
qual a diferenca entre a tabela pitagorica e a tabuada usual.
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Resposta:

QUESTAO 5.: Escolha um colega e facam uma dupla, ao definirem o OA Aritmética, escolha a parte
do cronémetro (circulado em rosa) e joguem, também terdo autonomia de optarem por qual nivel
desejam jogar. Assim, ganhara o aluno que acertar mais e em menor tempo. Apds finalizarem,
expliquem se € possivel trabalhar o calculo mental multiplicativo em competicao.

Multiplicar

Escolha um nivel
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Aritmética

Resposta:

Os numeros governam o mundo (Platéo)
Bons Estudos!



