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PLANO DE AULA

Conteudo

Compreender a relagao da
massa de um corpo com a
posicao de queda de um
objeto quando langado.

Lancamento de projétil,
relacéo entre as grandezas
avaliadas.

Recursos

Computadores, simulagdo phet
“Lancamento de projétil”.

Introducao

PROCEDIMENTOS

Desenvolvimento

Relacionar a conceitos da
fisica com o cotidiano dos

Os alunos devem interagir

com a simulagéo, laboratério

Conclusao

Os alunos serdo capazes de
entender com o auxilio da

alunos. virtual Phet. simulacdo e a atividade o
lancamento de projéteis em
duas dimensoes.
AVALIACAO

A avaliacdo se dara durante a avaliacdo da atividade feita pelos alunos e durante conversas
sobre o lancamento de projéteis no periodo da aula com auxilio do professor.

REFERENCIAS

- Halliday, D., & Resnick, R. (2016) Fundamentos de fisica. Editora LTC. 102 ed
- PHET Interactive simulations (goo.gl/tia4EV)

ATIVIDADE LANGAMENTO DE PROJETEIS
. APOSASATIVIDADE, O ALUNO SERACAPAZDE:

Compreender a relagao das grandezas com lancamento de projéteis;
Relacionar os eventos da fisica com o cotidiano;
Compreender o que interfere no lancamento de projéteis;

Eliminar ideias do senso comum relacionas a lancamento de projéteis.




CONCEITOS RELACIONADOS

Velocidade
horizontal
constante

sentido
para baixo

Lancament
de
projéteis
Alcance
Altura
maximo [isto é]
(R) mé(’s)m aceleracdo
J constante
da gravidade (g)
blgl IImmll|mmlode
Obed! mensiona
. D uma Iparﬁcula por Significa
um lancamento 3
inclinado
Equagdo: Equacdo:
=(v‘llllg)?gen2u Yz(tglI)x-g/[;(Vl.cosu)]' Um vetor
Exemplo
i
O movimento
de uma bola de Médulo Direcdo

RECURSOS DIDATICOS

Utilizamos o objeto de aprendizagem “Movimento de Projéteis” encontrada

no site PHET Interactive simulations.

Endereco da Atividade utilizada: https://goo.gl/eqsEsL
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https://goo.gl/eqsEsL

O objeto de aprendizagem “Movimento de Projéteis” ¢ um laboratério
virtual, onde podemos fazer o langamento de muitos objetos com diferentes
massas e avaliar todos os fendmenos relacionados a lancamento. Muitos
objetos como: humano, piano, carro, etc. objetos bem inusitados que nao
pode ser observado em qualquer laboratorio fisico.

HORA DE JOGAR!

Desafio 1: Vamos primeiro ordenar as grandezas que vai ser avaliadas nas
seguintes condi¢Oes: Humano, Vi = 12m/s, g = 9,81m/s?, 0 = 44°. Agora tente
descobrir aonde vocé tem que posicionar o alvo para que acerte em cheio.

Resposta:

Desafio 2: Agora vamos fazer: Humano, R = 20,5m, Vi = 15m/s, g =
9,81m/s2. Tente descobrir qual o angulo que deve deixar o canh&o para que
ele acerte 0 alvo que esta no chéo.

Resposta:

Desafio 3: Calcule a altura maxima nos desafios 1 e 2 e depois use a régua
para medir se o seu resultado esta correto.

Resposta:

Desafio extra: Se coloramos a resisténcia do ar e aumentarmos a massa € 0
diametro do humano para 0 maximo, o que acontece com a posi¢cdo de
queda?

Explique: qual a relacdo do didmetro do humano com a resisténcia do ar e a
sua posicao de queda.

Explique: qual a relacdo da massa do humano com a resisténcia do ar e a
posicédo de queda.

PARA SABER MAIS:
Me salva: https://www.youtube.com/watch?v=pgn SVEUagxO

Questdes comentadas: http://www.fisica.ufpb.br/~edmundo/Fisical-
exercicios-resolvidos/04-movimento em duas e tres dimensoes.pdf
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