Atividade com objeto de aprendizagem do Phet
Professor: Renato Vieira Tavares

1. O que se pretende?

[ Apresentar o site Phet como recurso para a aprendizagem de matemética;
U Estimular a percepgéo quanto aos experimentos em probabilidade;
U Analisar as possibilidades do objeto de aprendizagem chamado

Probabilidade Plinko.

2. Quais os conteudos relacionados?

O Probabilidade:
E o estudo das chances de obtencéo de cada resultado de um experimento
aleatério. A essas chances séo atribuidos os numeros reais do intervalo entre
0 e 1. Resultados mais proximos de 1 tém mais chances de ocorrer. Além
disso, a probabilidade também pode ser apresentada na forma percentual.

U Lei dos Grandes Numeros:
Os teoremas limites sdo os resultados mais importantes da teoria da
probabilidade, dos quais a Lei dos Grandes Numeros faz parte, por causa de
suas aplicacbes em todas as areas da ciéncia € largamente usada por
pesquisadores como ferramenta para obter conclusdes, estimativas e
previsdes estatisticas.

0 O objeto de investigacao:
A pergunta natural a partir das evidéncias €: mesmo apods varias suposicoes
em torno de um conjunto de dados, podemos esperar que os valores obtidos
reflitam a verdade ?

3. Onde encontrar a simulacao?
] Site do Phet, Objetos de Aprendizagem em matematica:
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/plinko-probability

4. Como utilizar a simulacao? s .
O Iniciar o objeto de aprendizagem: PrO ba bI | Id a d e Pl N kO
Fazer a busca no site ou acessar o
link.
O Escolher um modo:
Existem duas opc¢oes, INTRO e LAB.
O O que se recomenda:
Iniciar com o0 modo INTRO e finalizar
com o modo LAB.



https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/plinko-probability

0 Modo INTRO:
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Modo LAB:

Possibilita uma analise mais elaborada do jogo. N
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ferramenta. O numero de linhas do tabuleiro varia
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Uma outra diferenca é que podemos analisar a queda da Bola, o Caminho

gue elas percorrem ou até marcar Nada para agi
resultados mais rapidos.

lizar o processo e obter
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5. Qual a sua atividade em sala de aula?
O Atividade no modo INTRO:
Questionamentos que podem desenvolvidos:
1. Quando se solta uma bolinha, em qual dos tubos possivelmente ela

pode terminar?
2. E se forem 10 bolinhas ? 20 bolinhas ? Existe alguma regra?
3. Experimente soltar tudo (100 bolinhas), o que acontece?
4. Experimente soltar tudo outras vezes, acontece alguma regularidade?
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] Atividade no modo LAB:
Questionamentos que podem desenvolvidos através de ajustes prévios:

Probabilidade binaria medindo 0.20
1. O que acontece quando temos apenas uma linha e a quantidade de
bolinhas esta entre 100 e 200 ?



2.

3.

O que acontece quando temos apenas uma linha e a quantidade de
bolinhas esta entre 500 e 600 ?

O que acontece quando temos apenas uma linha e a quantidade de
bolinhas esta entre 900 e 1000 ?

Probabilidade binaria medindo 0.50

1.

2.

3.

O que acontece quando temos apenas uma linha e a quantidade de
bolinhas esta entre 100 e 200 ?

O que acontece quando temos apenas uma linha e a quantidade de
bolinhas esté entre 500 e 600 ?

O que acontece quando temos apenas uma linha e a quantidade de
bolinhas esté entre 900 e 1000 ?

Probabilidade binaria medindo 0.90

1.

2.

3.

O que acontece quando temos apenas uma linha e a quantidade de
bolinhas esté entre 100 e 200 ?

O que acontece quando temos apenas uma linha e a quantidade de
bolinhas esta entre 500 e 600 ?

O que acontece quando temos apenas uma linha e a quantidade de
bolinhas esté entre 900 e 1000 ?

Mais perguntas

1.

2.

O que acontece quando temos varias linhas e sdo despejadas varias

bolinhas?
Quando habilitamos o comando ideal, qual explicacdo para as barras

que aparecem em azul?
Quando mudamos a probabilidade bindria o que acontece com as

barras do comando ideal?
A ideia inicial é que o aluno experimente a ferramenta, crie hipéteses,

analise e teste as ideias, com a finalidade de construir um modelo
geral logico para se discutido em sala de aula.

6. Qual a minha atividade complementar?
(] Calculo de Probabilidade, Lei dos Grandes Numeros e Contagem:

1.
2.

3.
4.

Como calcular probabilidade em espac¢os nao equiprovaveis?
Como calcular frequéncias, média, mediana, moda, variancia e desvio

padrdo em estatistica?
Como funciona a lei dos grandes niumeros?
Como entender a probabilidade ideal esperada utilizando o triangulo

de pascal? Na caixa de Galton? E qual a relacdo com a curva de
Gauss?

7. Como aprender mais ainda?
Livro: Colecdo Schaum - Probabilidade e Estatistica - Bookman
Livro: Andlise Combinatoria e Probabilidades - SBM
Livro: Estatistica Facil - Saraiva



