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Aluno(a):
Professor(a) Antonia Naiara de Sousa Batista
Disciplina Conteldo Série Data Horario
Matematica Funcdo  Afim  ou Funcao | 9° ano ou
Polinomial do 1° Grau. 1° ano do
Ensino
Médio.
2- PLANO
Obijetivos Contetdo Recursos
e Reconhecer uma funcdo |Funcdo afim ou funcdo|e Computador, notebook ou

afim;

¢ Identificar os casos
particulares da funcao
afim: funcéo linear,
funcdo identidade e
fungéo constante;

o Identificar os coeficientes
angular e linear da funcao
y=ax+b;

e Identificar a raiz da
funcéo;

¢ Reconhecer quando as
funcdes sdo crescentes ou
decrescentes.

polinomial do 1° grau.

tablet;
e Caderno;
e Caneta, lapis e borracha;

3- PROCEDIMENTOS

Introducéo Desenvolvimento Conclusao

No primeiro momento|No segundo  momento, | Para concluir, iremos propor

iremos explicar como |iremos fazer uso mais|aos alunos uma discussao

funciona o  simulador, | especificamente, do menu|acerca dos conceitos

Construtor de Funcgdes. Equacodes dentro do | matematicos trabalhados e o
simulador, juntamente com|uso do simulador. Além de
uma atividade disponivel | disponibilizar uma atividade

online ou impressa, para se

complementar envolvendo o




explorar o conteudo dejuso do simulador, mais
funcdo polinomial do 1°|especificamente do menu
grau. Mistério, para a continuidade
do estudo da funcédo afim. No
menu Mistério, os alunos
terdo que descobrir qual a
funcdo disponibilizada pelo
simulador, utilizando assim,
todo conhecimento
matematico sobre funcbes do
1° grau e envolvendo
sistemas lineares.

4- AVALIACAO

Seré realizada ao longo da aula com observacGes de carater avaliativo sobre cada aluno,
tendo como pontos principais, 0 comportamento e a participagdo do mesmo durante a
explicacdo.
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PLANO DE ATIVIDADE

. . . INSTITUTO FEDERAL DE

. . EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
CEARA

ALUNO (A):

CURSO:

DATA: I
PROFESSOR (A):

TRABALHANDO O CONCEITO DE FUNCAO AFIM OU
FUNCAO POLINOMIAL DO 1° GRAU

O QUE SE PRETENDE:

e Reconhecer uma funcao afim;

¢ Identificar os casos particulares da funcdo afim: funcao linear, funcéo identidade e funcéo
constante;

o Identificar os coeficientes angular e linear da fungdo y = ax + b;

¢ Identificar a raiz da funcéo;

e Reconhecer quando as fungdes sdo crescentes ou decrescentes.



CONCEITOS RELACIONADOS:

Funcgdo Afim ou Funcdo Polinomial do 12 Grau

Definicdo

fr IR -= IR

w-=y=fx)=ax+b,az0

Casos particulares

Funcdo Constante

Funcdo Identidade Funcdo Linear

v = f(x) = b, a=0

y=flxl=xa=1 y=flx)=ax, b=0

Coeficiente angular
a

Zero ou raiz da funcdo
y=flx)=0

Y

Coeficiente linear
| b l

| Funcdo Crescente ' | Funcgdo Decrescente '

Classifica a funcdo em

Elaborado par:
BATISTA, Antonia Maiara de Sousa

antonianaiarabatista@yahoo.com.br

Fonte: https://cmapscloud.ihmc.us/viewer/cmap/1RCDLR2JP-28XWQF7-2F8F99



https://cmapscloud.ihmc.us/viewer/cmap/1RCDLR2JP-28XWQF7-2F8F99

ONDE ENCONTRAR A SIMULACAO:
e https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/function-builder
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COMO OTILIZAR O OA:

O simulador, Construtor de Fungdes, é composto por quatro menus, sendo eles: Padrdes,
NUmeros, Equacfes e Mistério. Para esta atividade, iremos usar os menus, EquacGes e Mistério.
No menu Equacdes o seu funcionamento consiste em definir e editar no primeiro momento uma
funcdo desejada articulando 0s nimeros e suas operacdes contidas na caixa (1) que serdo levados
para frente do tubo azul (2). Logo, abaixo do tubo azul aparecera a funcdo formada pelo aluno
(3). Em seguida, devera ser realizada a entrada dos pontos correspondentes ao eixo da abscissa x
(4) por dentro do tubo azul que contém a funcdo definida pelo aluno inicialmente. Na sequéncia
esse namero sera substituido no lugar da incognita X, resultando assim, no ponto correspondente
ao eixo da ordenada y (5). O simulador possui a tabela (6) com os pares ordenados que foram
submetidos no tubo azul e o plano cartesiano com todos os pontos da tabela juntamente com o

gréafico da funcdo (7).


https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/function-builder
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Ja 0 menu Mistério consiste em que a medida que se introduza 0s pontos correspondentes
ao eixo das abscissas e se obtenha os pontos correspondentes ao eixo das ordenadas, tente-se
descobrir qual a funcdo definida pelo simulador, podendo visualizar simultaneamente a tabela
com os valores de entrada e saida e o plano cartesiano com o grafico. Além disso, é possivel
escolher o nivel de complexidade das funcGes afins (1) e conhecer o valor que a funcdo assume

em cada termo quando o x é introduzido no tubo azul (2).






QUAL A SUA ATIVIDADE?
1) Atribuindo os valores da coluna da esquerda a variavel x e os valores da coluna direita a
variavel y. Responda-me se ap0s inseri os valores de x no tubo, temos ao final uma funcao?

Justifique.

2) De acordo com a resposta da questdo anterior, cite qual o nome dessa fungédo, caso a mesma

exista. E justifique se ela pertence a um grupo maior.

3) Sabendo que a funcdo afim ou funcdo polinomial do 1° grau € do tipo, y = f(x) =ax + b, com
a # 0. Descreva o significado do coeficiente a e b da funcdo. Em seguida, responda qual a
declividade da funcéo relatada na questdo anterior.

4) Qual a raiz dessa fungdo e quais os quadrantes que o grafico da mesma intercepta?

5) Dé um exemplo e construa no simulador uma funcéo linear e cite 0 que ha em comum entre a

funcdo construida e a funcdo da questéo 2.

6) Qual a declividade da funcéo da questdo 5 e qual o seu coeficiente linear?

7) Dé um exemplo e construa no simulador uma funcéo constante e descreva como se comporta a

reta que representa a mesma.

8) Qual a declividade da funcédo da questdo 7 e qual o seu coeficiente linear?

9) D& um exemplo e construa no simulador uma funcdo afim completa. Em seguida, descreva

qual o seu coeficiente angular e linear e a sua raiz.

10) Construa os gréaficos das fungdes polinomiais do 1° grau abaixo, no simulador, classifique-as
em crescentes e decrescentes e explique sua resposta.
a) f(x)= x-3



b) f(x)= -3x+4
c) f(x)=2x+12
d) f(x)=-3x-15
e) f(x)=-6x



ATIVIDADE COMPLEMENTAR

Observacao 01: Nesse primeiro momento vamos fazer uso do menu EquacGes.

1) Digite as seguintes func¢des e identifique quatro pares ordenados pertencentes a mesma, sendo
que um deles teve conter a raiz da funcdo, o outro par o coeficiente linear e 0s outros dois
pares podem ser quaisquer:

a) y=x+4
b) y=-x+2
c) y=3x+6
d y=-2x+14
e) y=x-5

f) y= —2X-2

2

2) Andlise a seguinte funcdo: y = 2x + 6:
a) Construa e cole aqui o grafico da funcéo.
b) Verifique qual a raiz da funcdo.
c) Qual o coeficiente angular?
d) Qual o coeficiente linear?
e) A funcéo é crescente ou descreste?

3) Analise a seguinte funcdo: y = -3x - 9:
a) Construa e cole aqui o grafico da funcéo.
b) Verifique qual a raiz da fungéo.
¢) Qual o coeficiente angular?
d) Qual o coeficiente linear?

e) A funcéo é crescente ou descreste?

Observacgdo 02: Agora iremos utilizar o menu Mistério.



4) Escolha dois niveis e descubra qual é a funcdo misteriosa apresentada em cada um deles?
(Observacédo: Devido o AO gerar uma funcéo diferente para cada aluno, é necessario que o

mesmo faca suas anotacfes no caderno, para que posteriormente possa compartilhar com a

turma).
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Construtor de Funcbes

PARA SABER MAIS:

https://phet.colorado.edu/sims/html/function-builder/latest/function-builder pt BR.html

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/function-builder

https://www.youtube.com/watch?v=hdMFIAv5GkU&Iist=PLTPg64KdGqaYMtxN9pJGBaenIRw

NX1Etl

http://www.somatematica.com.br/emedio/funcaol/funcaol.php



https://phet.colorado.edu/sims/html/function-builder/latest/function-builder_pt_BR.html
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/function-builder
https://www.youtube.com/watch?v=hdMFlAv5GkU&list=PLTPg64KdGgYjMtxN9pJGBaenIRwNX1EtI
https://www.youtube.com/watch?v=hdMFlAv5GkU&list=PLTPg64KdGgYjMtxN9pJGBaenIRwNX1EtI
http://www.somatematica.com.br/emedio/funcao1/funcao1.php

