
Clases Demostrativas Interactivas
 HOJA DE PREDICCIONES—VECTORES
Instrucciones: Esta hoja debe ser entregada al final de la sesión.  Escribe tu nombre arriba para registrar tu asistencia y participación en esta clase.  Sigue las instrucciones del  profesor. Puedes escribir tus comentarios en la Hoja de Resultados, la cual puedes llevarte y usarla como notas de clase.
	Demostración 1:












Dados estos vectores  y , dibuja a la derecha tu predicción para la suma . Coloca el nombre de cada vector que dibujes debajo de él.
	



	Demostración 2:










Dado el vector  , dibuja a la derecha tu predicción para el vector .Recuerda que los vectores cumplen con + ()=0.
	



	Demostración 3:













Dados estos vectores  y , dibuja a la derecha tu predicción para diferencia (resta)  . Coloca el nombre de cada vector que dibujes debajo de él.
	



	Demostración 4:














Dados estos vectores  y , dibuja a la derecha tu predicción para el vector  que debería sumarse al vector  para producir ,   recordando que .
	



















	Demostración 5:













[bookmark: _GoBack]Dados estos vectores  y , dibuja a la derecha tu predicción para el vector  que debería ser sumado a  para producir .  Nota que .
	



	Demostración 6:


Dado el siguiente vector  


Dibuja a la derecha un vector que tenga la misma magnitud o modulo que el vector  ¿Es la única respuesta posible?



Dibuja a la derecha un vector que tenga la misma dirección que el vector  ¿Es la única respuesta posible?



	




	Demostración 7:

Dibuja en el diagrama a la derecha la componente x (también conocida como x) del vector .
¿Esta componente x es positiva o negativa?

Dibuja en el diagrama la componente y (también conocida como y).
¿Esta componente y es positiva o negativa?


Escribe, en términos de C y  , una expresión  matemática para obtener Cx:

Escribe, en términos de C y  , una expresión matemática para obtener Cy:


	x
y









	
	Demostración 8:

Dibuja a la derecha un vector que tenga las componentes Cx = 4 Cy= -6.



Dibuja un vector que tenga la misma magnitud o modulo que el vector  ¿Es la única respuesta posible?


Escribe la expresión matemática para obtener el modulo o magnitud de un vector en términos de sus componentes.


	




	Demostración 9: 




Dados los vectores  con componentes ax= 5 y ay= 3 y con componentes bx=1 y by=7, dibuja a la derecha tu predicción para la suma . 




¿Cuáles son las componentes del vector ?



	





Clases Demostrativas Interactivas
 HOJA DE RESULTADOS—VECTORES
Instrucciones: En esta hoja apunta los resultados de las demostraciones y tus comentarios.  Conserva este documento y úsalo como las notas de la clase.
  
	Demostración 1:












Dados estos vectores  y , dibuja a la derecha tu predicción para la suma . Coloca el nombre de cada vector que dibujes debajo de él.
	



	Demostración 2:










Dado el vector  , dibuja a la derecha tu predicción para el vector .Recuerda que los vectores cumplen con + ()=0.
	



	Demostración 3:













Dados estos vectores  y , dibuja a la derecha tu predicción para diferencia (resta)  . Coloca el nombre de cada vector que dibujes debajo de él.
	



	Demostración 4:














Dados estos vectores  y , dibuja a la derecha tu predicción para el vector  que debería sumarse al vector  para producir ,   recordando que .
	



















	Demostración 5:













Dados estos vectores  y , dibuja a la derecha tu predicción para el vector  que debería ser sumado a  para producir .  Nota que .
	



	Demostración 6:


Dado el siguiente vector  


Dibuja a la derecha un vector que tenga la misma magnitud o modulo que el vector  ¿Es la única respuesta posible?



Dibuja a la derecha un vector que tenga la misma dirección que el vector  ¿Es la única respuesta posible?



	




	Demostración 7:

Dibuja en el diagrama a la derecha la componente x (también conocida como x) del vector .
¿Esta componente x es positiva o negativa?

Dibuja en el diagrama la componente y (también conocida como y).
¿Esta componente y es positiva o negativa?


Escribe, en términos de C y  , una expresión  matemática para obtener Cx:

Escribe, en términos de C y  , una expresión matemática para obtener Cy:


	x
y









	
	Demostración 8:

Dibuja a la derecha un vector que tenga las componentes Cx = 4 Cy= -6.



Dibuja un vector que tenga la misma magnitud o modulo que el vector  ¿Es la única respuesta posible?


Escribe la expresión matemática para obtener el modulo o magnitud de un vector en términos de sus componentes.


	




	Demostración 9: 




Dados los vectores  con componentes ax= 5 y ay= 3 y con componentes bx=1 y by=7, dibuja a la derecha tu predicción para la suma . 




¿Cuáles son las componentes del vector ?



	




image3.pcz
image3.pcz




image19.wmf
  

  

  

r 

C 


oleObject41.bin

oleObject42.bin

oleObject43.bin

oleObject44.bin

image20.wmf
  

  

r 

C 


oleObject45.bin

oleObject2.bin

image69.wmf
  

  

r 

C 


image2.wmf
  

  

r 

a 


image71.pcz
image71.pcz




oleObject46.bin

oleObject47.bin

image21.wmf
  

  

  

r 

C 


oleObject48.bin

oleObject49.bin

oleObject50.bin

oleObject51.bin

oleObject3.bin

image22.wmf
c

r


oleObject52.bin

oleObject53.bin

oleObject54.bin

oleObject55.bin

oleObject56.bin

oleObject57.bin

oleObject58.bin

oleObject59.bin


image4.wmf
  

  

r 

a 


oleObject61.bin

oleObject62.bin

oleObject63.bin

oleObject64.bin

oleObject65.bin

oleObject66.bin

oleObject67.bin

oleObject68.bin

oleObject69.bin

oleObject70.bin

image6.pcz
image6.pcz




oleObject71.bin

oleObject72.bin

oleObject73.bin

oleObject74.bin

oleObject75.bin

oleObject76.bin

oleObject77.bin

oleObject78.bin

oleObject79.bin

oleObject80.bin

oleObject4.bin

oleObject81.bin

oleObject82.bin

oleObject83.bin

oleObject84.bin

oleObject85.bin

oleObject86.bin

oleObject87.bin

oleObject88.bin

oleObject89.bin

oleObject90.bin

image3.wmf
  

  

r 

a 


oleObject91.bin


oleObject93.bin

oleObject94.bin

oleObject95.bin

oleObject96.bin

oleObject97.bin

oleObject98.bin

oleObject99.bin

oleObject100.bin

oleObject5.bin

oleObject101.bin

oleObject102.bin

oleObject103.bin

oleObject104.bin

image5.wmf
  

  

r 

b 


oleObject6.bin

image6.wmf
  

  

r 

c 

=

r 

a 

+

r 

b 


oleObject7.bin

image7.png





oleObject9.bin

image8.wmf
b

-

r


oleObject10.bin

oleObject11.bin

oleObject12.bin

image9.wmf
  

  

r 

b 


oleObject13.bin

image18.pcz
image18.pcz




oleObject14.bin

oleObject15.bin

image20.pcz
image20.pcz




oleObject16.bin

oleObject17.bin

oleObject18.bin

image10.wmf
  

  

r 

c 

=

r 

a 

-

r 

b 


oleObject19.bin

image11.wmf
  

  

r 

v 

1


oleObject20.bin

image12.wmf
  

  

r 

v 

2


oleObject21.bin

image27.wmf
  

  

r 

v 

1


image29.wmf
  

  

r 

v 

2


image31.pcz
image31.pcz




oleObject22.bin

image32.pcz
image32.pcz




oleObject23.bin

oleObject24.bin

oleObject25.bin

image13.wmf
  

  

D

r 

v 


oleObject26.bin

oleObject27.bin

oleObject28.bin

image14.wmf
  

  

r 

v 

1

+

D

r 

v 

=

r 

v 

2


oleObject29.bin

image1.wmf
  

  

r 

b 


oleObject30.bin

oleObject1.bin

image45.wmf
  

  

r 

a 


image47.pcz
image47.pcz




oleObject31.bin

oleObject32.bin

image48.wmf
  

  

r 

b 


image50.pcz
image50.pcz




oleObject33.bin

image16.wmf
  

  

r 

b 


oleObject34.bin

oleObject35.bin

image15.wmf
  

  

D

r 

b 


oleObject36.bin

oleObject37.bin

oleObject38.bin

image17.wmf
  

  

r 

b 

+

D

r 

b 

=

r 

a 


oleObject39.bin

image18.png





