Tsim: Tarih:__/__/

I. Kesir Nedir?

Hedef: Bu derste kesrin (st ve alt kismindaki sayilarin anlamini agiklayarak
kesrin tanimini yapacagiz.

1. Kesfet: Bu galismaya baslamadan 6nce 5 dakika simulasyonu inceleyebilirsiniz.

Tk Ekran: Tanitim

"Azami” segenegini 1 olarak birakiniz.
2. Gosterimlerden bir tanesini segin ve bir kesir olusturun. Kesri olusturduktan
sonra agagidaki tabloya kesri yazin ve gizimini yapin.

Kesrin Yaziligi:

Kesrin Cizimi:

3. Kesrin iist kisminda bulunan sayryr arttirin veya azaltin. Bu sayiyi
degistirdiginizde ne oluyor? Olusan yeni kesri yazin ve gizimini yapin.

Kesrin Yaziligi:

Kesrin Cizimi:

4. Ilk yazdiginiz kesre geri doniin. (2.Adim). Kesrin alt kisminda bulunan sayiy!
arttirin veya azaltin. Bu saylyi degistirdiginizde ne oluyor? Olusan yeni kesri
yazin ve gizimini yapin.

Kesrin Yaziligi:

Kesrin Cizimi:

5. Yukarida olusturdugunuz kesirlerden farkli kesirler olusturun. Ardindan kesrin
ust kismindaki say! (pay) ile alt kismindaki sayiyr (payda) arttirdiginizda veya
azalttiginizda kesrin degerinin nasil degistigini inceleyin.



O
6. Disiin-Tasin-Paylas: /fv:\

Olusturdugunuz her bir kesrin ifade ettigi biyiiklik ile kesrin st ve alt kismindaki

sayilari arasinda nasil bir iliski olabilir?

Kesrin lst kisminda yazili olan sagllyvl. nasil GX!kIGI"Sle? Bu sayly1 degistirdiginizde
egis

kesrin ifade ettigi bq?lijklijk nasil iyor? Arkadas!
olan sayinin anlami ile ilgili ortak bir karar alabildiniz mi?

Kesrin alt kisminda yazili olan sayiyt nasil agiklarsiniz? Bu say{
kesrin ifade ettigi biyiiklik nasil degisiyor? Arkadasin ile kesrin a
sayinin anlami ile7ilgili'ortak bir karar alabildiniz mi?

Tkinci Ekran: Kesir Olustur

rkadasin ile kesrin lst Kisminda yazil

1yt degistirdiginizde
‘ryklsmagncsia yazglh olan

Ekranin sol iist kogesinde bulunan ikinci basliga tiklayarak ikinci ekrani agin. Bu aktiviteye baslamak
igin ilk seviyeyi gosteren "Level 1"i segin. Kesrin iist ve alt kisminda yazili olan sayilarla ilgili bilgini

kullanarak yazilisi verilen kesirlerin model iizerindeki gosterimlerini olusturun.



Isim: Tarih:__/__/

IT. Kesirleri Siralama ve Karsilastirma

Hedef: Bu derste kesirleri siralamak ve karsilagtirmak igin pay ve
payda hakkindaki bilgimizi kullanacagiz.
Bayan Hixson ve Bay Huey'in ayni boyutta iki tane elmali turtalari var. Bayan Hixson
turtasinin g'ini yiyor. Bay Huey ise kendi ‘rur“rasmmg'ini yiyor. Bu durumda kim daha
fazla turta yemigtir?

1. Tanitim butonunu segin. Bayan Hixson'un ve Bay Huey'in elmali turtalarini olugturun
ve asagidaki gizim lizerinde gosterin.

Bayan Hixson'un Elmali Turtasi Bay Huey'in Elmali Turtasi

2. Arkadasinla Konus: Kim daha fazla elmali turta yedi? Daha gok elmali turta yiyen
kisiye aif olan kesirle ilgili ne farkettiniz?

3. Asagida verilen kesirleri olusturun ve verilen biitiin lizerinde bu kesirleri gosterin.
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5. Arkadasinla_Konus: Paydalari esit olan kesirleri siralamak/karsilagtirmak igin
Kullanabileceginiz bir kural bulabilir misiniz? Distincenizi yazin!




Bayan Hixson ve Bay Huey'in ayni boyutta iki tane elmal turtalari var. Bayan

Hixson turtasinin g'ini yiyor. Bay Huey ise kendi Tur“rasmmg'ini yiyor. Bu durumda
kim daha fazla turta yemistir?

6. Bayan Hixson'un ve Bay Huey'in elmali turtalarini olusturun ve asagidaki gizim

lizerinde gosterin.

Bayan Hixson'un Elmali Turtasi

Bay Huey'in Elmali Turtas:

7. Asagida verilen kesirleri olusturun ve verilen biitiin lizerinde bu kesirleri

gosferin.
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9. Arkadasinla Konus: Calisma arkadaginiz ile beraber paylari ayni paydalar

Yukaridaki kesirleri kiigiikten biiylige dogru siralayin.

farkli olan Kesirleri siralamak/kar
bulabilir misiniz? Disiincenizi yazin!

Uygulama:

2 2
Ava ve Mia 3 ile 3 kesirlerini karsilastiriyorlar.

Ava 2/3 kesrinin daha biiyiik oldugunu diisiiniiyor ancak Mia 2/6 kesrinin daha
biiyiik oldugunu soyliiyor. Asagida verilen sayi dogrusunu kullanarak kimin hakl
olduguna karar vermeleri igin Ava ve Mia'ya yardim edin. Diisiincenizi agiklayin.

<

?llashr'mak igin kullanabileceginiz bir kural

2/3 ve 2/6 kesirlerinin arasinda bulunan bir kesir

yazin.




Isim: Tarih:__/__/

IT Denk Kesirler

Hedef: Bu derste bir kesre denk kesirler yazmak igin pay, payda ve kesrin
model lizerinde gosterimi ile ilgili bilgimizi kullanacagiz.

1. Kesfet: Simulasyondaki ilk baglhk olan “Kesir Olustur" uygulamasini 5
dakika inceleyin.

Ugiincii Baslik: Kesir Lab

1. Asagida verilen 1/2 kesrine denk olan ii¢ veya daha fazla kesir bulun.
Buldugunuz kesirleri asagida verilen biitiinler izerinde gizin.

1

3. %kesr‘ini iki farkli sekilde ifade edin. 4, %kesrini iki farkli sekilde ifade edin.
3 3
. 4

5. Simulasyon kullanmayan bir 6grenciye %zg ifadesini nasil

agiklarsin? Agiklamani kelimeler, semboller veya resimler kullanarak
esitligin kolay anlastlir olmasini saglamalisin.
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6. Arkadasinla Konus: Denk kesir giftlerinin her birinde paylarin ve paydalarin

arasinda bir iliski bulmaya galisin. Fikirlerinizi paylasin.

Iki kesrin denk olduguna nasil karar verebiliriz? Buna karar vermek igin bir kural
belirleyebilir misiniz?



