Fisica y Quimica 42 ESO Practica virtual Cinematica

Nombre y apellidos curso

“El hombre movil”

Introduccion

El objetivo de esta practica es realizar y analizar las graficas de posicidn, velocidad y aceleracién de un movil
que se desplaza con movimiento rectilineo y uniforme (MRU) y movimiento rectilineo uniformente
acelerado (MRUA).

Accede a la simulacidn a través de la direccion http://phet.colorado.edu/es/simulation/moving-man

En esta simulacién encontrards dos pestafias, llamadas “introduccion” y “graficas”. Para la practica de hoy
utilizaremos la de “introduccién”.

En primer lugar y para familiarizarte con los controles vas a investigar...

Cémo mover al hombre: situa el cursor sobre el hombre y arrastralo hacia la derecha o la izquierda.
También puedes introducir un valor en posicién entre -10 y 10 y pulsando la tecla de enter el
hombre se situara en esa posicion.

Como hacer que el hombre se mueva automaticamente: introduce un valor en “velocidad” y pulsa
el botén de play \_’J Para detener su movimiento pulsa el botdn pause @

CAémo grabar y reproducir el movimiento grabado previamente (playback): pulsa borrar, introduce
un valor de velocidad y pulsa play. Cuando finalice pulsa pause. Luego selecciona playback y
pulsando play se reproducira el mismo movimiento.

Coémo reproducir el movimiento lentamente: cuando esta activada la funcion playback, puedes
modular la velocidad del movimiento con el cursor “lento ------ rapido”.

Como reiniciar rdpidamente las condiciones iniciales: pulsando “reiniciar” y aceptando en el cuadro
de dialogo.
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Movimiento rectilineo y uniforme (MRU)

1. El la pestaiia “introduccion” reinicia todos los ajustes pulsando “reiniciar todo”.

2. Arrastra al hombre hasta situarlo junto al arbol (posicién -10 m). PuIsar@para parar el tiempo a
continuacién pulsar “borrar”.

3. Escribe una velocidad entre 0.9 y 1.5 m/s (con punto, no con coma)

4. Pulsa \’) y deja que el hombre camine hasta la pared. Para su movimiento pulsando de nuevo @

5. Selecciona “playback” para reproducir el movimiento y completa la tabla de datos:
Tiempo (s) | Posicidon (m) | Velocidad (m/s)

0.0

6. Con los datos de la tabla, representa el movimiento graficamente:

7. De acuerdo a las graficas:
a. ¢éComo es cada una de ellas? (horizontal, vertical, diagonal, curva)
* ¢
s—t
*v—t
b. Calcula la pendiente de la recta de la grafica s —t. ¢ Cual es su significado?






Movimiento rectilineo uniformemente aceleracion (MRUA)

1. El la pestaiia “introduccion” reinicia todos los ajustes pulsando “reiniciar todo”.

2. Arrastra al hombre hasta situarlo junto al arbol (posicién -10 m). Pulsar para parar el tiempo a
continuacién pulsar “borrar”. @

3. Escribe una aceleracién entre 0.3 y 0,6 m/s® (con punto, no con coma)

4. Pulsa \’) y deja que el hombre camine hasta la pared. Para su movimiento pulsando de nuevo @

5. Selecciona “playback” para reproducir el movimiento y completa la tabla de datos:

Tiempo (s) | Posicidon (m) | Velocidad (m/s) | Aceleracion (m/s?)

0.0

6. Con los datos de la tabla, representa el movimiento graficamente:

7. De acuerdo a las graficas:
a. ¢éComo es cada una de ellas (horizontal, vertical, diagonal, curva)
* o
s—t
*v—t
b. Calcula la pendiente de la recta de la grafica v — t. ¢ Cual es su significado?



