
1 차방정식 그래프 그리기 사용지침서 

 

  

시뮬레이션의 개요 

 

 직선의 세계를 탐색한다.  

 선형방정식, 기울기, 직선 그래프의 

관계를 살펴본다.  

 직선의 게임에 도전해본다.  

 주요 주제  

 선형방정식 그래프 

 선 

 기울기 

 

학습목표 

 선형 그래프의 기울기 계산방법을 설명할 수 있다. 

 기울기-절편, 또는 점-기울기 형태로 방정식이 주어지면 그래프 선을 그릴 수 있다. 

 선 그래프로부터 기울기-절편 또는 점-기울기 형태의 방정식을 구할 수 있다. 

 선형 방정식 변인의 변화가 그래프 선에 미치는 영향을 예상할 수 있다. 

  

http://phet.colorado.edu/sims/line-graphing/graphing-lines_ko.jnlp


SIM 사용방법 

 

<기울기> 

1. 직선 위의 자주색점과 연두색점을 마우스(왼쪽을 느른체)로 움직여 나타나는 직선의 

기울기 변화와 방정식을 관찰한다. 

2. [선보관]을 클릭하며 작성된 선을 그대로 둔체 실험을 계속할 수 있고, [선지우기]를 

클릭하면 보관된 선이 지워진다. 

3. [모두 초기화]를 누르면 처음 상태로 돌아간다. 

 

<기울기-절편> 

1. “자주색점’으로 절편을 결정하고, 연두색점으로 기울기를 조절한다. 

2. 다른 작동법은 <기울기>에서와 같다. 

 

<점-기울기> 

1. “자주색점’으로 점을 결정하고, 연두색점으로 기울기를 조절한다. 

2. 다른 작동법은 <기울기>에서와 같다. 

 

<선 게임> 

1. 초시계 켜기/끄기와 소리 켜기/끄기를 선택한다. 

2. 게임의 레벨을 선택하고 [시작]을 클릭한다. 

3. 게임에서 지정하는데로 문제 풀이를 한다. 

4. [Check]를 누르면 정답이면 웃는 얼굴이 나타난다. 같은 레벨의 다음 게임을 하려면 

[Next]를 새로운 게임을 하려면 [새로운 게임]을 클릭한다. 

5. [check] 후 오답이면 찡그린 얼굴과 [Try Again] 버튼이 나타난다. 

6. 다시 풀어서도 정답이 아니면 [Show Answer]가 나타나며, 이를 클릭하면 정답과 

자신의 풀이가 함께 제시된다. 

7. 아랫쪽에 나타나는 “점수”와 “시간”을 게임에 활용할 수 있다. 
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